Menú de Color en el programa de diseño vectorial de código abierto : « Inkscape »
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CONTENIDOS: Menú para la utilización del color en el programa de diseño vectorial de código libre “Inkscape”

OBJETIVOS DE OPERATIVOS: Que el alumno sea capaz de reproducir formas sencillas mediante los diferentes elementos de dibujo del programa y modifique sus colores con las opciones que aparecen en la ventana utilizando los diferenciar modelos y analizando los factores diferenciadores de cada uno.

NIVEL DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL: 1-2-3-4-

RECURSO: Programa de diseño gráfico Inkscape.
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ACTIVIDADES:

Analiza los diferentes elementos que componen el menú de la ventana de color con el programa de diseño Inkscape. Realiza las tareas y contesta las cuestiones que se plantean.

1. En la hoja que aparece al cargar el programa dibuja un rectángulo. Abre el menú de color pulsando en botón que se indica. Colorea el filo del rectángulo de color negro y el interior con el tono azul de mayor saturación. 
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Debes obtener algo parecido a esto:


Mira la disposición de los indicadores en cada uno de los sistemas: RGB, HSL, CMYK y RUEDA (Este último recuerda el modelo CIE-lab)

2. Indica el código hexadecimal del color negro y del azul que has elegido.

-Código hexadecimal del color negro             _ _ _ _ _ _ 

-Código hexadecimal del color azul               _ _ _ _ _ _ 

3. Repite la tarea anterior dibujando ahora un círculo verde con la mayor saturación posible rodeado de un perfil rojo de la máxima saturación. Has de conseguir algo parecido al esquema siguiente:


4. Indica el código hexadecimal del color negro y del azul que has elegido.

-Código hexadecimal del color verde             _ _ _ _ _ _ 

    -Código hexadecimal del color rojo                _ _ _ _ _ _
5. Observa cada uno de los modelos. ¿Cuál de los cuatro modelos te resulta más fácil de utilizar? ¿Porqué?

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6. Indica el código hexadecimal de los colores que aparecen a continuación.


Código _ _ _ _ _ _                    Código _ _ _ _ _ _


Código _ _ _ _ _ _                    Código _ _ _ _ _ _

7. ¿Sabrías escribir el numero 256 como potencia de dos? ¿Sabrías decir a qué número equivale esta cifra en código hexadecimal?

Solución.-  2- = 256   ;    256= _ _  ch

8. Elige dos colores puros que sean complementarios e indica el código hexadecimal de cada uno de ellos.

Color _ _ _ _ _ _                    Código _ _ _ _ _ _

Color _ _ _ _ _ _                    Código _ _ _ _ _ _

9. Elige un color secundario o terciario con el modelo RGB, intenta definirlo con palabras y escribe el código hexadecimal y la proporción de cada color primario que contiene.

Color _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _         

Código _ _ _ _ _ _




Cantidad de:  Rojo _ _ _ Verde _ _ _ Azul _ _ _ 

10. Haz lo mismo que en el anterior ejercicio con el modelo CMYK

Color _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _         

Código _ _ _ _ _ _




Cantidad de:  Rojo _ _ _ Verde _ _ _ Azul _ _ _ 
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